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• ¿Qué es “Programación”?

• Ramas de la programación

• Lenguajes de programación

• Tipos de lenguajes

• ¿Qué es un algoritmo?

• Diagrama de flujo



PARTES DE UNA COMPUTADORA

SALIDA

ENTRADA

MEMORIA

CPU



¿QUÉ ES “programación”?

wikipedia

ES EL PROCESO DE CREAR UN CONJUNTO DE 

INSTRUCCIONES QUE LE DICEN A UNA COMPUTADORA 

COMO REALIZAR ALGÚN TIPO DE TAREA.

NO ES “ESCRIBIR CÓDIGO” SE TRATA DE LÓGICA



MÉTODO O RAZONAMIENTO EN EL QUE LAS IDEAS O LA 

SUCESIÓN DE LOS HECHOS SE MANIFIESTAN O SE 

DESARROLLAN DE FORMA COHERENTE Y SIN QUE HAYA 

CONTRADICCIONES ENTRE ELLAS

LÓGICA

ES LO QUE SE ESCRIBE. ES LO QUE LEE LA COMPUTADORA.

SON INSTRUCCIONES ESCRITAS PARA QUE LA 

COMPUTADORA LAS ENTIENDA.

CÓDIGO





LENGUAJE DE 
PROGRAMACIÓN

• Es un lenguaje formal.

• Es una serie de instrucciones o

secuencias de órdenes entendibles

para controlar el comportamiento de

una computadora



Tipos 
de 
lenguaje



Es una serie de pasos organizados que describe el 

proceso que se debe seguir para dar solución a un 

problema específico o necesidad.

FINITODEFINIDO PRECISO LEGIBLE

ALGORITMO

ENTRADA SALIDA



VARIABLES ES UN ESPACIO DE MEMORIA

TIPO DE DATO
ES UN ATRIBUTO QUE INDICA QUÉ 

CONJUNTO DE VALORES SE VAN A UTILIZAR

ALGORITMO

ENTEROS

REALES

CARACTER

BOOLEANO



TIPADOS

NO

TIPADOS

ESTÁTICOS

DINÁMICOS



SEGÚN EL NIVEL

BAJO 110000110000

101000101011

SE DESPEGA UN NIVEL

ALTO

LENGUAJES:
ALGUNAS CLASIFICACIONES



LENGUAJES:
ALGUNAS CLASIFICACIONES

ESTRUCTURADA

ORIENTADA A OBJETOS

LÓGICA

FUNCIONAL

SEGÚN EL PARADIGMA



INICIO / FIN

FLUJO

DECISIÓN

ENTRADA DE 

DATOS

PROCESO

SALIDA DE 

DATOS

DIAGRAMAS DE FLUJO
Representación gráfica y secuencial de un proceso o flujo de trabajo con todas las 

tareas y actividades principales necesarias para lograr un objetivo común



PEDIR, POR TECLADO, EL NOMBRE DE 

QUIEN ESTÁ EJECUTANDO EL PROGRAMA 

Y SALUDARLO/A CON UN HOLA Y EL 

NOMBRE INGRESADO.

INICIO

INICIO / 

FIN

FLUJO

DECISIÓN

ENTRADA 

DE DATOS

PROCESO

SALIDA 

DE DATOS

cadena nombre

“¿Cuál es tu nombre?”

nombre

“Hola, ”, nombre

FIN

EJERCICIO



Si te quedó alguna duda: ¡ mandame un mail a 

cursos.se.programar@gmail.com  

indicando la clase y la pregunta!

mailto:cursos.se.programar@gmail.com
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